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	- Utenti assistiti per gambling patologico, per classe di età, genere e tipo di contatto. Anno 2018

	
	

	Gambling

Tipo di contatto per genere

Nuovi utenti

Utenti già noti

Totale

Maschi

Femmine

Maschi

Femmine

Classi di età

Fino a 14 anni

0

0

0

0

0

15-19 anni

0

0

0

0

0

20-24 anni

12

0

3

0

15

25-29 anni

14

0

6

0

20

30-34 anni

14

2

8

1

25

35-39 anni

10

5

22

1

38

40-44 anni

7

4

31

5

47

45-49 anni

15

1

30

6

52

50-54 anni

11

3

22

5

41

55-59 anni

13

2

16

5

36

60-64 anni

9

3

10

10

32

65 anni e più

10

10

21

7

48

Totale gambling

115

30

169

40

354

Totale utenti SerD

1040

418

2592

626

4676



	
	

	Vanno conteggiati tutti i giocatori pervenuti e che hanno usufruito di almeno una prestazione per il GAP

	

	Nuovi utenti: numero di soggetti che per la prima volta si rivolgono al Servizio per un problema di gioco e, quindi, vengono assistiti dal servizio stesso, secondo il genere e la classe di età.

	

	Utenti già noti: numero di soggetti già assistiti per il GAP dall’anno precedente a quello di riferimento o rientrati dopo aver sospeso o concluso il trattamento negli anni precedenti, secondo il genere e la classe di età.

	

	Totale gambling: il totale dei giocatori presi in carico dal SerD (totali di colonna, di riga e totale generale).

	

	Totale utenti SerD: il totale dei soggetti presi in carico dal SerD nel corso dell’anno (tutte le diagnosi, tossicodipendenti, alcolisti, ecc., compresi i giocatori), secondo il genere, nuovi o già noti. Si intende cioè calcolare quanto incida il gambling sul totale delle prese in carico del SerD relativamente al sesso, allo status utente nuovo o già noto, e complessivamente.

	
	

	
	n.

	· Giocatori in carico al 31.12.2018
	269


	
	n.

	· Soli familiari
	45

	Vanno inclusi SOLAMENTE i familiari dei giocatori per i quali è stata effettuata almeno una prestazione di counselling e a cui non ha fatto seguito nel corso dell’anno alcuna prestazione per il giocatore. I DIVERSI FAMILIARI DI UN SOLO GIOCATORE VANNO CONTEGGIATI UNA SOLA VOLTA. 


SEZIONE B – DATI SOCIOANAGRAFICI UTENTI GIOCATORI

	· SCOLARITÀ
	n.

	-
	Elementare
	29

	-
	Media inferiore
	149

	-
	Qualifica professionale
	42

	-
	Media superiore
	94

	-
	Laurea triennale
	18

	-
	Laurea magistrale o diploma post laurea
	4

	-
	Non noto
	18


	· STATO CIVILE
	n.

	-
	Celibe/Nubile
	134

	-
	Coniugato/Convivente
	154

	-
	Separato/Divorziato
	47

	-
	Vedovo
	11

	-
	Non noto
	8


	· OCCUPAZIONE
	n.

	-
	Lavoratore dipendente stabile
	205

	-
	Lavoratore autonomo stabile
	20

	-
	Occupato saltuariamente/sottoccupato*
	18

	-
	Disoccupato
	32

	-
	Pensionato
	59

	-
	Studente
	2

	-
	Altro (es. casalinga)
	12

	-
	Non noto
	6


* il lavoratore con contratti a termine, ma che lavora con sufficiente continuità, dovrà essere classificato come lavoratore dipendente stabile

	· GIOCO PER IL QUALE VIENE RICHIESTO IL TRATTAMENTO*
	n.

	-
	Giochi a carte a soldi (es. poker, ramino, black jack…)
	8

	-
	Scommesse sportive
	4

	-
	Totocalcio
	0

	-
	Bingo
	2

	-
	Lotto 
	4

	-
	SuperEnalotto e simili (es. win for life, 10 e lotto)
	5

	-
	Slot machine, VLT, altri giochi elettronici
	271

	-
	Gratta e Vinci
	39

	-
	Roulette al casinò
	6

	-
	Slot machine al casinò
	5

	-
	Altri giochi al casinò
	0

	-
	Giochi a soldi e scommesse su Internet
	3

	-
	Altri giochi
	7


* va indicato solo un tipo di gioco per paziente, quello per cui esiste maggior problematicità


